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CREATIVE EUROPE ist ein Programm zur Férderung der audiovisuellen Branche in Europa sowie der Kultur- und
Kreativwirtschaft. Das Programm l&uft von 2021 bis 2027 und ist mit einem Budget von 2,4 Mrd. EURO ausgestattet.

Die Ziele von CREATIVE EUROPE sind: Projekten einen européischen Mehrwert zu geben, um ihren internationalen Erfolg zu
vergrdBern, die Professionalisierung der Akteure auf internationalem Terrain zu férdern sowie neue Publikumskreise zu
erschlieBen.

Mit seinen drei Teilprogrammen MEDIA (fir die audiovisuelle Branche und Spieleentwicklung), KULTUR (fiir weitere kiinstleriscl
Disziplinen) und CROSS-SECTOR (Musik und Ubergreifende Studenmodule) zielt es auf die Unterstiitzung von europédischen
Kooperationsprojekten, Netzwerken, Plattformen und Literaturlibersetzungen sowie Filmverleihern, Festivals und internationaler
Koproduktionen.

Antragsberechtigt sind kulturelle und kiinstlerische Organisationen und Unternehmen aus EU-Staaten, aber auch verschiedener
Nicht-EU-Staaten.

Weitere Informationen finden Sie auf den Portalen:
> Creative Europe Portal der EU (htips:/ec.europa.eu/programmes/creative-europe/)
> Creative Europe Deutschland (https:/creative-europe-desk.de/)

> Creative Europe KULTUR (https:/kultur.creative-europe-desk.de/nc/homepage.html)
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